| SR Wik

Journal of Art and Design Frontiers

RFUME IR SPGB R U B E AN, MEEA §

TN, ATIRPRADE, EEIR. —MS RS AT R, CEAAH) i
BUSTME, MR R AT S R 2, it

ATFIHTFHGRIET, i RN ALRAICC BY-NC 4.0WFAT, HEa

GERE FIAIAER L =, (B AN R e R A, EARERS 2025 / H580013 /
(ST RATIE 2

S
&5
Rk B A2 R RE R A A E R EESL R YIS pISSN 3107-0183 ﬁ
E s E K eISSN 3107-0191 -
2t | 1 S D Hik HEA: 20254£12H25H e
Bk 2R ik FESUEEA T EEE2CS PR RATIOHE: 2ERAFEAT %
R 6146025 BATEM: 2R ISSN 3107-2153 -
E - MAIL: jyyjx@shiharr.com FRAER] . (@NeXe)
Bk 2 HLIE: +852-9749-5505 el
# 4 - &+ https://ojs.shiharr.com %‘ - e 9 17731071018001 Om XM EMAREEZSIHH ORIXERIIMA OHEXERS WA




202541

WA R #

337 WiLTH S

JOURNAL OF ART AND DESIGN FRONTIERS

[ & K B R Fw R B W ZE R A F

£ H I %
£ M BEWM = M W EAXE

B

A H Bl 3 i
dreradm X o® & OB OPAR ZFHEEK mZ
EBEY £4R H/AF K W WXl MAfE

Tan Wei Kian

T i

Azhar Bin Abd Jamil Zainuddin Bin Ibrahim
=EE SXE MHEE ELAHR OKMKH =HEE
w2 H EHAHE HRES OB OB OEBEEYH E S
B % MREH

(AT 2ERE)

fEHiE: LR BRERE Mh= &£ %
iR & KR BEE HEHE W %
HWWRE L M2 Bk

A 4 X I



ﬁ CONTENTS :zxs5wuwumn

% JOURNAL OF ART AND DESIGN FRONTIERS
))

N S
(0] ZismeAsier s Hanfmymms—E3vRrs
kit Bethit

09 JLEIEERSEE ) B PRREERIIR A . BLISHE 5%
il EiSay ENTTGE]

1 7 FHERHAE S MR P e T —— BRI I &bl

w o
/ % M o m
2 3 MR NSRRI AT RS ) I MR Ay
e =i
30 —RRRRRERII
REEAR. B A A
4 7 PORRE S Biffisie . R T S QISR — 36T
RUGERAF IR 2 SR B 5 WRFK W, 5 25 BH
59 JE PRI SR PARKFEIREL > — — PALadyGaga2025-
Coachellaiii it By 1l ol

[/ & k¥ W

67 EE2ERRI H AR P RUEE. F8RIA SR ARG
5 XER 7



7 6 REFR GRERD WE. MPPNEINEARTE S SRR

ik
- N
8 4 S B FALZ AN A AL
ABSCAN, Wi oE
9 2 AT PR AR WA JE F T S Sk
MEFR B
1 () 1 ZBEE: B RRBEMEA RS EHT A
AL T
/& K & FH |/
1 1 2 B TR B NIRRT
HEL

1 1 9 RIPEREEA B IRFEIEG 5 MBUE R PRI 5 9k
£l AT AL MR PREEL S B

1 2 6 ATGCHIRER A Z A — B 2P B
ORI L PR, ik

1 3 5 [l ADRBURRE) M EABE BHRAUEBFRR: IREIL
b2 Iaae 21U RN



	1广彩非遗数字化传播研究现状
	2VR/AR在文化遗产传播中的发展
	3严肃游戏在文化遗产与工艺教育中的应用
	4广彩严肃游戏的概念框架
	4.1系统功能定位与用户角色设定

	5广彩视觉纹样再设计与VR场景构建
	5.1VR 场景构建和交互流程

	6传播机制分析：从视觉体验到文化认同
	6.1从“知识灌输”到“体验式理解”
	6.2面向青年群体的传播潜力

	7结语
	1模型构建：智能技术嵌入儿童语言启蒙产品设计的全周期过程
	1.1双维共察发现阶段：基于多源数据的智能需求洞察
	1.2语趣智构定义阶段：基于认知规律的内容定义与设计
	1.3玩学共生发展阶段：基于具身认知的交互载体生成
	1.4境联智享交付阶段：基于物联网的场景生态构建
	1.5伴童成长迭代阶段：基于机器感知的数据闭环进化

	2典型案例：智能技术嵌入儿童语言启蒙产品设计的创新实践
	2.1Dex AI外教相机：在玩学共生中重塑学习范式
	2.2CapWords：在语趣智构中打造心流体验
	2.3听力熊T8：在境联与迭代中规划成长生态

	3比较分析与案例发现
	3.1嵌入路径：从点状具身到生态系统
	3.2设计导向：从功能载体化向生态规划升维
	3.3内容供给：从静态预设到动态生成转型
	3.4伦理挑战：嵌入深度与责任风险共生

	4结语：智能技术嵌入儿童语言启蒙学习产品设计的前景与反思
	1青年群体与乡村文化传承的关系
	2台山市乡村旅游面临的挑战
	3青年群体参与台山市乡村旅游保护的策略
	4结语
	1传统的秩序：电影史视野下的权利生成与“制片人中心”模式
	1.1好莱坞制片厂制度：资本组织与权利的集中化
	1.2法律的确权分类：法人作品、职务作品与合作作品

	2流程的解构：AI电影制作中创造性干预的节点与性质
	2.1提示词设计：从“思想”到“元编程”
	2.2多模态控制：工具透明化与意图具身化
	2.3迭代筛选与后期合成：从“拍摄素材”到“生成素材”

	3归属的困境：多元场景下的权利主张博弈
	3.1场景一：个人艺术家——用户与开发者的二元博弈
	3.2场景二：小型工作室——人机协作网络中的贡献度衡量
	3.3场景三：大型制片公司——传统框架与新型雇佣的冲突

	4结语
	1研究背景与研究意义
	1.1研究背景
	1.2研究意义

	2微短剧的诞生
	2.1藏在手机里的影视新风口
	2.2市场之基、产业之变、政策之锚
	2.2.1市场之基：受众迭代驱动产业适配与形态演进。
	2.2.2政策之锚：政策定调与监管优化构筑发展路径。
	2.3平台SOP下的影视工厂
	2.3.1红果短剧的商业生态与模式迭代——主流短剧的SOP生产
	2.3.2短剧内容的创作与困境

	3一部微短剧的诞生
	3.1优秀微短剧的“出圈基因”的是什么？
	3.2降本增效实操指南
	3.2.1效率崇拜背后的代价
	3.2.2破局路径：流程优化与技术赋能
	3.3微短剧还没追完，AI漫剧又刷屏？

	4总结与展望
	5结语
	1研究意义与对象方法
	2煎饼果仔团队的创作脉络与风格特征
	2.1创作经历的三阶段演进
	2.2核心作品的剧情与价值表达
	2.3创作风格的三重融合特征
	2.3.1情感真实性
	2.3.2文化轻量性
	2.3.3媒介适配性
	2.4作品迭代的三维突破
	2.4.1题材边界
	2.4.2创作流程
	2.4.3价值维度

	3短剧导演的核心职责与创作逻辑
	3.1四重中介的角色转型
	3.1.1内容适配者，媒介语法的转译者。
	3.1.2视听创新者，小屏美学的探索者。
	3.1.3协同统筹者，异质网络的编织者。
	3.1.4价值传递者，意义生产的锚定者。
	3.2三重适配的动态平衡
	3.2.1媒介适配：小屏本体的语法创新。
	3.2.2价值适配：爽感叙事的价值嵌入。
	3.2.3产业适配：成本效率的优化算法。

	4短剧执行导演的全流程工作方法
	4.1前期筹备：资源整合与风险预判
	4.2拍摄执行：效率与品质的双重把控
	4.2.1演员指导，指令化与共情式结合
	4.2.2技术管控，简化高效的视听方案
	4.2.3现场协同，即时响应与流程优化
	4.3后期协同：平台适配与传播优化
	4.3.1叙事节奏的平台化精调
	4.3.2文化元素的符号化转译
	4.3.3跨渠道传播的裂变运营

	5行业挑战与应对策略
	5.1核心挑战
	5.1.1内容同质化困境
	5.1.2制作水准失衡
	5.1.3跨域协同障碍
	5.1.4跨文化传播壁垒
	5.2应对策略
	5.2.1题材创新
	5.2.2制作标准化
	5.2.3协同机制优化
	5.2.4跨文化适配
	5.2.5规范与自由的动态平衡

	6行业发展趋势与导演能力升级
	6.1五大发展趋势
	6.1.1精品化深化
	6.1.2制作专业化
	6.1.3全球化加速
	6.1.4人才体系完善

	7结论与展望
	7.1核心结论
	7.2行业展望

	1研究现象
	1.1演出核心内容
	1.2视频传播基础
	1.3B站传播数据与表现

	2破圈爆红的核心动因
	2.1内容内核
	2.2受众需求
	2.3平台生态
	2.4跨文化传播

	3传播效果与价值呈现
	3.1受众层面
	3.2行业层面
	3.3文化层面
	3.4社会层面

	4结语
	1转型与深化：体育舞蹈剧场化的多维路径探究
	1.1体育舞蹈从竞技表演向剧场艺术拓展的趋势
	1.2叙事性与主题表达在提升作品艺术深度中的价值
	1.3跨界融合作为当代艺术创作的重要方法论

	2现状审视：体育舞蹈剧目创作中叙事、主题与跨界的实践图谱
	2.1叙事性应用的常见模式与困境
	2.2主题表达的深度与广度分析
	2.3跨界艺术融合的现有形态

	3融合路径构建：叙事性、主题表达与跨界艺术的三维互动模型
	3.1以主题为核：叙事与跨界的出发点与归宿
	3.2以叙事为纲：主题呈现与跨界整合的结构框架
	3.3以跨界为器：叙事推进与主题深化的艺术手段
	3.4案例分析

	4实践策略与创作启示
	4.1编导思维的转型：从“技术编排者”到“剧场叙事者”
	4.2创作流程的重构：“主题研读”到“语汇编创”
	4.3体育舞蹈本体语汇的现代化转化与拓展
	4.4跨界融合的“度”与“法”

	5结论与展望
	5.1研究结论
	5.2研究展望

	1古琴与编钟内容在高中音乐鉴赏中的教学价值
	1.1文化传承价值：夯实学生对中华优秀传统文化的理解根基
	1.1.1古琴音乐所承载的文人精神与审美追求
	1.1.2编钟：礼乐文化载体，兼具乐律与音乐声学价值
	1.2审美培养价值：提升学生的音乐审美能力
	1.2.1培育健康审美情趣，提升核心审美素养
	1.2.2传承中华优秀文脉，增强文化认同与自信
	1.3学科育人价值：促进学生的全面发展

	2古琴与编钟内容在高中音乐鉴赏教学中的实践探索
	2.1深挖教材内容，补充延伸拓展，丰富教学内涵
	2.1.1补充古琴相关延伸内容
	2.1.2补充编钟相关延伸内容
	2.2层层整合教学内容，贴合高中认知规律，搭建系统体系
	2.2.1明确分层逻辑，贴合认知规律
	2.2.2强化内容关联性，避免割裂
	2.3深化学科融合，丰富教学视角
	2.4强化直观感受，激发主动思考，提升教学实效
	2.4.1强化直观感受，深化感性认知
	2.4.2设计探究任务，激发主动思考
	2.4.3完善互动引导，推动思考落地
	2.5立足古今结合，创新传承形式，强化实践体验
	2.5.1古曲新解，搭建古乐与当代的桥梁
	2.5.2欣赏古乐与乐队合作曲目，了解古乐的现代演绎
	2.5.3创意实践，简易模拟，强化参与体验

	3结语
	1石塘堆花米酒的技艺特质
	1.1工艺特质
	1.2文化特质

	2石塘堆花米酒的传承路径
	2.1主体的传承
	2.2产业的传承
	2.3品牌的传承

	3石塘堆花米酒的活化策略
	3.1“人格化”活态传承
	3.2“多元化”产业传承
	3.3“形象化”品牌传承
	3.4“智能化”数字传承

	4结语
	1非遗纸浆画与美育融合的理论基础
	1.1PERMA模型与非遗纸浆画创作的心理促进机制
	1.2艺术疗愈理论框架与纸浆画的疗愈机制

	2基于PERMA模型的艺术疗愈活动设计与实践路径
	2.1非遗纸浆画与美育相结合实践案例
	2.2研究结果与发现
	2.2.1美术表现与情绪表达的深度融合
	2.2.2审美专注力与材料感知力的协同提升
	2.2.3非遗文化理解在隐喻创作中内生性深化
	2.2.4构建审美能力与和谐人际关系

	3非遗纸浆画与美育相结合的路径展望
	4结语
	引言
	在新中国七十余年民族美术的发展历程中，本土民族视觉图像创作性转换的前驱性演进及其美术教育的推动性发展
	1民族题材美术创作的多彩绽放
	2“云南重彩”艺术现象钩沉
	2.1“云南重彩”现象产生的历史背景
	2.2“云南重彩”现象生发的地理环境因素
	2.3“云南重彩”现象生发的人文因素
	2.4“云南重彩”现象生发的世界艺术因素
	2.5“云南重彩”现象生发的传统文化因素
	2.6“云南重彩”现象的余绪

	3始于“民族化”的现代民族美术创作之路探索
	4以民族性为内核的艺术理想的坚守
	4.1坚守地域性、民族性为主线的艺术理想是艺术特征建立的基础。
	4.2以现实的地域文化、民族文化发展为参照是艺术当代性建立的基础。
	4.3深入发掘民族民间文化的精髓是民族文化底蕴延续、积累的基础。

	5铸牢中华民族共同体意识与构建人类命运共同体意识语境下的民族美术之光
	5.1“云南重彩”现象予当下的启迪
	5.2民族题材绘画创作探索的新篇章

	1“校中厂+产业学院”协同育人机制的理论构建
	1.1核心概念界定
	1.2理论框架与模型构建
	1.3研究方法

	2广科大数字媒体艺术专业协同育人机制的实践探索
	2.1动力机制的激活
	2.2运行机制的实施
	2.3保障机制的构建
	2.4评价机制的闭环

	3实践成效与分析
	3.1人才培养质量显著提升
	3.2师资队伍双师素质强化
	3.3机制运行反思与持续改进方向

	4结语
	1环境设计专业教学面临的现实挑战
	1.1行业需求变迁
	1.2教学评价现存问题
	1.3课程思政实施困境
	1.4学生群体特征

	2“三维四阶双融”协同育人
	3村—校—企协同下的场景化教学实施
	4实施成效
	5反思与展望
	1研究背景与理论基础
	1.1“第三课堂”教学模式研究
	1.2AIGC 技术在教育中的应用研究
	1.3乡村振兴背景下的人才培养研究

	2研究方法
	2.1研究设计与教学实施
	2.2测量工具
	2.3数据收集与分析方法

	3结果与分析
	3.1描述性统计结果
	3.2教学效果比较及显著性检验
	3.3教学过程观察与反馈

	4总结与展望
	4.1研究结论
	4.2理论与实践启示
	4.3研究局限与未来研究方向

	5结语
	1理论基础与国产AI驱动的多维创作教学模型构建
	1.1理论基础：从建构主义到多模态创作学习
	1.2国产AI工具生态与教学工具链重构
	1.3“文本、图像、视频”三维联动的多维创作教学模型
	1.4教学模型的运行机制：从课堂实践到产学研反馈闭环

	2产学研融合视域下的实践路径与成效分析
	2.1以赛促教：学科竞赛中的教学检验
	2.2产教融合：真实企业项目中的能力锤炼
	2.3教学成效的综合评估
	2.3.1.参与规模和实际成果
	2.3.2.学生和教师的反馈

	3讨论与反思：国产AI赋能艺术教育的优势、挑战与角色重构
	3.1国内AI工具在艺术教育中的优势和实用价值
	3.2技术依赖性和艺术原创性之间的紧张关系
	3.3教师角色的转变：从技术传授者到创意引领者和项目规划者
	3.4模型的局限性和未来改进方向

	4结论与展望
	
	1研究背景与理论基础
	1.1“第三课堂”教学模式研究
	1.2AIGC 技术在教育中的应用研究
	1.3乡村振兴背景下的人才培养研究

	2研究方法
	2.1研究设计与教学实施
	2.2测量工具
	2.3数据收集与分析方法

	3结果与分析
	3.1描述性统计结果
	3.2教学效果比较及显著性检验
	3.3教学过程观察与反馈

	4总结与展望
	4.1研究结论
	4.2理论与实践启示
	4.3研究局限与未来研究方向

	5结语

	空白页面
	空白页面
	合稿
	1广彩非遗数字化传播研究现状
	2VR/AR在文化遗产传播中的发展
	3严肃游戏在文化遗产与工艺教育中的应用
	4广彩严肃游戏的概念框架
	4.1系统功能定位与用户角色设定

	5广彩视觉纹样再设计与VR场景构建
	5.1VR 场景构建和交互流程

	6传播机制分析：从视觉体验到文化认同
	6.1从“知识灌输”到“体验式理解”
	6.2面向青年群体的传播潜力

	7结语
	1模型构建：智能技术嵌入儿童语言启蒙产品设计的全周期过程
	1.1双维共察发现阶段：基于多源数据的智能需求洞察
	1.2语趣智构定义阶段：基于认知规律的内容定义与设计
	1.3玩学共生发展阶段：基于具身认知的交互载体生成
	1.4境联智享交付阶段：基于物联网的场景生态构建
	1.5伴童成长迭代阶段：基于机器感知的数据闭环进化

	2典型案例：智能技术嵌入儿童语言启蒙产品设计的创新实践
	2.1Dex AI外教相机：在玩学共生中重塑学习范式
	2.2CapWords：在语趣智构中打造心流体验
	2.3听力熊T8：在境联与迭代中规划成长生态

	3比较分析与案例发现
	3.1嵌入路径：从点状具身到生态系统
	3.2设计导向：从功能载体化向生态规划升维
	3.3内容供给：从静态预设到动态生成转型
	3.4伦理挑战：嵌入深度与责任风险共生

	4结语：智能技术嵌入儿童语言启蒙学习产品设计的前景与反思
	1青年群体与乡村文化传承的关系
	2台山市乡村旅游面临的挑战
	3青年群体参与台山市乡村旅游保护的策略
	4结语
	1传统的秩序：电影史视野下的权利生成与“制片人中心”模式
	1.1好莱坞制片厂制度：资本组织与权利的集中化
	1.2法律的确权分类：法人作品、职务作品与合作作品

	2流程的解构：AI电影制作中创造性干预的节点与性质
	2.1提示词设计：从“思想”到“元编程”
	2.2多模态控制：工具透明化与意图具身化
	2.3迭代筛选与后期合成：从“拍摄素材”到“生成素材”

	3归属的困境：多元场景下的权利主张博弈
	3.1场景一：个人艺术家——用户与开发者的二元博弈
	3.2场景二：小型工作室——人机协作网络中的贡献度衡量
	3.3场景三：大型制片公司——传统框架与新型雇佣的冲突

	4结语
	1研究背景与研究意义
	1.1研究背景
	1.2研究意义

	2微短剧的诞生
	2.1藏在手机里的影视新风口
	2.2市场之基、产业之变、政策之锚
	2.2.1市场之基：受众迭代驱动产业适配与形态演进。
	2.2.2政策之锚：政策定调与监管优化构筑发展路径。
	2.3平台SOP下的影视工厂
	2.3.1红果短剧的商业生态与模式迭代——主流短剧的SOP生产
	2.3.2短剧内容的创作与困境

	3一部微短剧的诞生
	3.1优秀微短剧的“出圈基因”的是什么？
	3.2降本增效实操指南
	3.2.1效率崇拜背后的代价
	3.2.2破局路径：流程优化与技术赋能
	3.3微短剧还没追完，AI漫剧又刷屏？

	4总结与展望
	5结语
	1研究意义与对象方法
	2煎饼果仔团队的创作脉络与风格特征
	2.1创作经历的三阶段演进
	2.2核心作品的剧情与价值表达
	2.3创作风格的三重融合特征
	2.3.1情感真实性
	2.3.2文化轻量性
	2.3.3媒介适配性
	2.4作品迭代的三维突破
	2.4.1题材边界
	2.4.2创作流程
	2.4.3价值维度

	3短剧导演的核心职责与创作逻辑
	3.1四重中介的角色转型
	3.1.1内容适配者，媒介语法的转译者。
	3.1.2视听创新者，小屏美学的探索者。
	3.1.3协同统筹者，异质网络的编织者。
	3.1.4价值传递者，意义生产的锚定者。
	3.2三重适配的动态平衡
	3.2.1媒介适配：小屏本体的语法创新。
	3.2.2价值适配：爽感叙事的价值嵌入。
	3.2.3产业适配：成本效率的优化算法。

	4短剧执行导演的全流程工作方法
	4.1前期筹备：资源整合与风险预判
	4.2拍摄执行：效率与品质的双重把控
	4.2.1演员指导，指令化与共情式结合
	4.2.2技术管控，简化高效的视听方案
	4.2.3现场协同，即时响应与流程优化
	4.3后期协同：平台适配与传播优化
	4.3.1叙事节奏的平台化精调
	4.3.2文化元素的符号化转译
	4.3.3跨渠道传播的裂变运营

	5行业挑战与应对策略
	5.1核心挑战
	5.1.1内容同质化困境
	5.1.2制作水准失衡
	5.1.3跨域协同障碍
	5.1.4跨文化传播壁垒
	5.2应对策略
	5.2.1题材创新
	5.2.2制作标准化
	5.2.3协同机制优化
	5.2.4跨文化适配
	5.2.5规范与自由的动态平衡

	6行业发展趋势与导演能力升级
	6.1五大发展趋势
	6.1.1精品化深化
	6.1.2制作专业化
	6.1.3全球化加速
	6.1.4人才体系完善

	7结论与展望
	7.1核心结论
	7.2行业展望

	1研究现象
	1.1演出核心内容
	1.2视频传播基础
	1.3B站传播数据与表现

	2破圈爆红的核心动因
	2.1内容内核
	2.2受众需求
	2.3平台生态
	2.4跨文化传播

	3传播效果与价值呈现
	3.1受众层面
	3.2行业层面
	3.3文化层面
	3.4社会层面

	4结语
	1转型与深化：体育舞蹈剧场化的多维路径探究
	1.1体育舞蹈从竞技表演向剧场艺术拓展的趋势
	1.2叙事性与主题表达在提升作品艺术深度中的价值
	1.3跨界融合作为当代艺术创作的重要方法论

	2现状审视：体育舞蹈剧目创作中叙事、主题与跨界的实践图谱
	2.1叙事性应用的常见模式与困境
	2.2主题表达的深度与广度分析
	2.3跨界艺术融合的现有形态

	3融合路径构建：叙事性、主题表达与跨界艺术的三维互动模型
	3.1以主题为核：叙事与跨界的出发点与归宿
	3.2以叙事为纲：主题呈现与跨界整合的结构框架
	3.3以跨界为器：叙事推进与主题深化的艺术手段
	3.4案例分析

	4实践策略与创作启示
	4.1编导思维的转型：从“技术编排者”到“剧场叙事者”
	4.2创作流程的重构：“主题研读”到“语汇编创”
	4.3体育舞蹈本体语汇的现代化转化与拓展
	4.4跨界融合的“度”与“法”

	5结论与展望
	5.1研究结论
	5.2研究展望

	1古琴与编钟内容在高中音乐鉴赏中的教学价值
	1.1文化传承价值：夯实学生对中华优秀传统文化的理解根基
	1.1.1古琴音乐所承载的文人精神与审美追求
	1.1.2编钟：礼乐文化载体，兼具乐律与音乐声学价值
	1.2审美培养价值：提升学生的音乐审美能力
	1.2.1培育健康审美情趣，提升核心审美素养
	1.2.2传承中华优秀文脉，增强文化认同与自信
	1.3学科育人价值：促进学生的全面发展

	2古琴与编钟内容在高中音乐鉴赏教学中的实践探索
	2.1深挖教材内容，补充延伸拓展，丰富教学内涵
	2.1.1补充古琴相关延伸内容
	2.1.2补充编钟相关延伸内容
	2.2层层整合教学内容，贴合高中认知规律，搭建系统体系
	2.2.1明确分层逻辑，贴合认知规律
	2.2.2强化内容关联性，避免割裂
	2.3深化学科融合，丰富教学视角
	2.4强化直观感受，激发主动思考，提升教学实效
	2.4.1强化直观感受，深化感性认知
	2.4.2设计探究任务，激发主动思考
	2.4.3完善互动引导，推动思考落地
	2.5立足古今结合，创新传承形式，强化实践体验
	2.5.1古曲新解，搭建古乐与当代的桥梁
	2.5.2欣赏古乐与乐队合作曲目，了解古乐的现代演绎
	2.5.3创意实践，简易模拟，强化参与体验

	3结语
	1石塘堆花米酒的技艺特质
	1.1工艺特质
	1.2文化特质

	2石塘堆花米酒的传承路径
	2.1主体的传承
	2.2产业的传承
	2.3品牌的传承

	3石塘堆花米酒的活化策略
	3.1“人格化”活态传承
	3.2“多元化”产业传承
	3.3“形象化”品牌传承
	3.4“智能化”数字传承

	4结语
	1非遗纸浆画与美育融合的理论基础
	1.1PERMA模型与非遗纸浆画创作的心理促进机制
	1.2艺术疗愈理论框架与纸浆画的疗愈机制

	2基于PERMA模型的艺术疗愈活动设计与实践路径
	2.1非遗纸浆画与美育相结合实践案例
	2.2研究结果与发现
	2.2.1美术表现与情绪表达的深度融合
	2.2.2审美专注力与材料感知力的协同提升
	2.2.3非遗文化理解在隐喻创作中内生性深化
	2.2.4构建审美能力与和谐人际关系

	3非遗纸浆画与美育相结合的路径展望
	4结语
	引言
	在新中国七十余年民族美术的发展历程中，本土民族视觉图像创作性转换的前驱性演进及其美术教育的推动性发展
	1民族题材美术创作的多彩绽放
	2“云南重彩”艺术现象钩沉
	2.1“云南重彩”现象产生的历史背景
	2.2“云南重彩”现象生发的地理环境因素
	2.3“云南重彩”现象生发的人文因素
	2.4“云南重彩”现象生发的世界艺术因素
	2.5“云南重彩”现象生发的传统文化因素
	2.6“云南重彩”现象的余绪

	3始于“民族化”的现代民族美术创作之路探索
	4以民族性为内核的艺术理想的坚守
	4.1坚守地域性、民族性为主线的艺术理想是艺术特征建立的基础。
	4.2以现实的地域文化、民族文化发展为参照是艺术当代性建立的基础。
	4.3深入发掘民族民间文化的精髓是民族文化底蕴延续、积累的基础。

	5铸牢中华民族共同体意识与构建人类命运共同体意识语境下的民族美术之光
	5.1“云南重彩”现象予当下的启迪
	5.2民族题材绘画创作探索的新篇章

	1“校中厂+产业学院”协同育人机制的理论构建
	1.1核心概念界定
	1.2理论框架与模型构建
	1.3研究方法

	2广科大数字媒体艺术专业协同育人机制的实践探索
	2.1动力机制的激活
	2.2运行机制的实施
	2.3保障机制的构建
	2.4评价机制的闭环

	3实践成效与分析
	3.1人才培养质量显著提升
	3.2师资队伍双师素质强化
	3.3机制运行反思与持续改进方向

	4结语
	1环境设计专业教学面临的现实挑战
	1.1行业需求变迁
	1.2教学评价现存问题
	1.3课程思政实施困境
	1.4学生群体特征

	2“三维四阶双融”协同育人
	3村—校—企协同下的场景化教学实施
	4实施成效
	5反思与展望
	1研究背景与理论基础
	1.1“第三课堂”教学模式研究
	1.2AIGC 技术在教育中的应用研究
	1.3乡村振兴背景下的人才培养研究

	2研究方法
	2.1研究设计与教学实施
	2.2测量工具
	2.3数据收集与分析方法

	3结果与分析
	3.1描述性统计结果
	3.2教学效果比较及显著性检验
	3.3教学过程观察与反馈

	4总结与展望
	4.1研究结论
	4.2理论与实践启示
	4.3研究局限与未来研究方向

	5结语
	1理论基础与国产AI驱动的多维创作教学模型构建
	1.1理论基础：从建构主义到多模态创作学习
	1.2国产AI工具生态与教学工具链重构
	1.3“文本、图像、视频”三维联动的多维创作教学模型
	1.4教学模型的运行机制：从课堂实践到产学研反馈闭环

	2产学研融合视域下的实践路径与成效分析
	2.1以赛促教：学科竞赛中的教学检验
	2.2产教融合：真实企业项目中的能力锤炼
	2.3教学成效的综合评估
	2.3.1.参与规模和实际成果
	2.3.2.学生和教师的反馈

	3讨论与反思：国产AI赋能艺术教育的优势、挑战与角色重构
	3.1国内AI工具在艺术教育中的优势和实用价值
	3.2技术依赖性和艺术原创性之间的紧张关系
	3.3教师角色的转变：从技术传授者到创意引领者和项目规划者
	3.4模型的局限性和未来改进方向

	4结论与展望
	
	1研究背景与理论基础
	1.1“第三课堂”教学模式研究
	1.2AIGC 技术在教育中的应用研究
	1.3乡村振兴背景下的人才培养研究

	2研究方法
	2.1研究设计与教学实施
	2.2测量工具
	2.3数据收集与分析方法

	3结果与分析
	3.1描述性统计结果
	3.2教学效果比较及显著性检验
	3.3教学过程观察与反馈

	4总结与展望
	4.1研究结论
	4.2理论与实践启示
	4.3研究局限与未来研究方向

	5结语

	
	1模型构建：智能技术嵌入儿童语言启蒙产品设计的全周期过程
	1.1双维共察发现阶段：基于多源数据的智能需求洞察
	1.2语趣智构定义阶段：基于认知规律的内容定义与设计
	1.3玩学共生发展阶段：基于具身认知的交互载体生成
	1.4境联智享交付阶段：基于物联网的场景生态构建
	1.5伴童成长迭代阶段：基于机器感知的数据闭环进化

	2典型案例：智能技术嵌入儿童语言启蒙产品设计的创新实践
	2.1Dex AI外教相机：在玩学共生中重塑学习范式
	2.2CapWords：在语趣智构中打造心流体验
	2.3听力熊T8：在境联与迭代中规划成长生态

	3比较分析与案例发现
	3.1嵌入路径：从点状具身到生态系统
	3.2设计导向：从功能载体化向生态规划升维
	3.3内容供给：从静态预设到动态生成转型
	3.4伦理挑战：嵌入深度与责任风险共生

	4结语：智能技术嵌入儿童语言启蒙学习产品设计的前景与反思

	
	1研究背景与理论基础
	1.1“第三课堂”教学模式研究
	1.2AIGC 技术在教育中的应用研究
	1.3乡村振兴背景下的人才培养研究

	2研究方法
	2.1研究设计与教学实施
	2.2测量工具
	2.3数据收集与分析方法

	3结果与分析
	3.1描述性统计结果
	3.2教学效果比较及显著性检验
	3.3教学过程观察与反馈

	4总结与展望
	4.1研究结论
	4.2理论与实践启示
	4.3研究局限与未来研究方向

	5结语



