
艺术与设计前沿 · 艺术教育 第一期第 1卷

基金项目：山东省人工智能教育研究课题《基于AI生成模型的艺术教育多维创作教学法研究——以ChatGPT与 MidJourney
为例》
作者简介：杨浩（1995-），男，山东济南，硕士，研究方向：摄影、影视、艺术教育

李程程（1998-），女，山东泰安，硕士，研究方向：新媒体传播、教育管理
通讯作者：杨浩，通讯邮箱：yh18653123105@gmAIl.com

www.shiharr.com- 135 -

国产AI大模型驱动下的艺术教育多维创作教
学探索：从课堂实践到产学研融合

杨浩 1*，李程程 2

（1 烟台科技学院 文化传媒学院，山东 烟台 2656002; 2 烟台德誉恒佳教育科技有限公司，山

东 烟台 265600）

摘要：在人工智能生成内容技术快速发展的背景下，国内开发的大型模型为艺术教育教学模型的创新提供了新的
技术支持。针对当前的问题，即人工智能融入艺术课堂往往停留在工具应用层面，缺乏系统的教学框架和实际验
证，本文基于国内开发的人工智能大型模型构建了一个以文本、图像、视频为核心路径的多维创作教学模型。通
过结合课程教学、学科竞赛和企业项目的协作方法在实践中进行检验。研究表明，该模型对提高学生的创意生成
效率、跨媒体表达能力和项目执行能力有积极影响，促进了课堂教学与现实行业需求之间的有效联系。本文进一
步讨论了人工智能应用中的技术依赖性、原创性和教师角色转变等问题，提出了以技术赋能而不是技术替代为指
导的艺术教育转型道路。这项研究为国内开发的人工智能技术在高等艺术教育中的系统应用提供了实际证据和理
论参考。
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Abstract: AgAInst the backdrop of the rapid development of AI-generated content technology,
domestically developed large—scale models provide new technical support for the innovation
of art education teaching models. Addressing the current problem that the integration of AI i-
nto art classrooms often remAIns at the level of tool application, lacking a systematic teaching
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framework and practical verification, this paper constructs a multi-dimensional creative teach-
ing model based on a domestically developed large-scale AI model, with text, images, and vid-
eos as the core pathways. The model is tested in practice through a collaborative approach c-
ombining classroom teaching, subject competitions, and enterprise projects. Research shows t-
hat this model has a positive impact on improving students' creative generation efficiency, cro-
ss—media expression ability, and project execution ability, promoting an effective connection
between classroom teaching and real-world industry needs. This paper further discusses issue-
s such as technological dependence, originality, and the transformation of the teacher's role i-
n AI applications, proposing a transformation path for art education guided by technology em-
powerment rather than technology replacement. This research provides practical evidence and
theoretical reference for the systematic application of domestically developed AI technology i-
n higher art education.
Keywords: Domestic AI model; Art education; Multi-dimensional creative teaching; AIGC; Indu-
stry-academia-research integration

引言
近年来，AI 技术的快速发展正在深刻地重塑艺术创作和艺术教育的路径[1]。以大型语言模型

和多模态生成模型为代表的 AI 系统，在文本创建、图像生成和视频制作等领域实现了高质量的
内容输出，为艺术创作提供了新的技术支持和表达途径[2]。特别是在国内开发的大型AI模型快速
迭代的背景下，AI 技术正在逐渐形成一个相对完整的本地化生态系统，在中国语境应用场景方
面显示出显著优势。

DeepSeek 等大型语言模型在中文语义推理和逻辑生成方面表现出色。豆包在文本创建和创
意辅助方面开发了相对成熟的交互式系统。即梦和海螺等图像和视频生成平台实现了高质量的视
觉和动态内容生成能力。这些工具的协同发展使“文本、图像和视频”的全链创建成为现实，也
为艺术教育课堂提供了新的技术基础。

目前关于将 AI 融入艺术教育的研究在很大程度上仍然停留在工具应用层面，专注于在单个
平台上教授实验或案例研究，缺乏系统的教学框架和产学研的实践验证[3][4]。艺术创作教学长期
以来一直强调创造性概念、视觉表达和叙事能力的全面培养[5]。但在传统的教学模式下，创意生
成效率低且技术门槛高。学生常花大量时间在软件操作上，这使得很难专注于提高艺术思维和表
达深度。在当下如何引导学生合理使用 AI 工具，同时确保艺术原创性和批判性思维，并建立一
个赋能而不是依赖技术的教学模式，仍然需要深入探索。

本文以现有的“多维创作教学法”为基础，结合国内开发的大型 AI 模型的技术特点和应用
优势，构建了集“文本、图像、视频”为一体的三维艺术创作框架。该框架以语言逻辑训练为创
造力的起点，以视觉生成能力为美学深化道路，以动态叙事表达为综合输出目标。通过涉及学术
竞赛和企业项目的产学研整合实践，系统地验证了教学的有效性。并试图回答以下问题：鉴于国
内开发的大规模 AI 模型的快速发展，多模式生成工具如何有机地嵌入艺术创作教学过程？这种
基于国产AI 模型的多维创作教学模式能否有效提高学生的创造性表达能力和项目执行能力？它
在真实项目和学术竞赛中的实际效果是什么？

通过结合理论构建和实践验证的研究路径，本文旨在为 AI 时代背景下艺术教育教学模式的
转变提供可复制和可扩展的实践范式，并为国内开发的 AI 技术在高等艺术教育中的深入应用提
供实证参考和理论支持。
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1 理论基础与国产AI驱动的多维创作教学模型构建

1.1 理论基础：从建构主义到多模态创作学习

将AI 技术融入艺术教育课堂不仅仅是一个简单的技术补充，而是对学习方法和知识构建模
型的深刻重建。从学习理论的角度来看，本研究的“多维创造性教学系统”主要建立在建构主义
学习理论、PBL和多模态学习理论的综合框架之上。

建构主义强调学习者在特定背景下积极构建意义，使得知识不是被动接受的，而是通过解决
问题和实际参与产生的。大型 AI 模型提供的文本、图像和视频生成功能使学生能够在持续的创
作过程中进行反馈和迭代的优化。这种周期性机制与建构主义所强调的情境化和互动式学习完全
一致。PBL强调利用现实世界的任务作为工具，通过跨学科协作和以问题为导向的实践来促进能
力发展。由国内开发的 AI 工具构建的端到端创作过程允许课堂任务模拟真实创意产业的生产逻
辑，从而打破了传统艺术课程中技能培训与现实世界应用之间的脱节。多模态学习理论认为，知
识表达和理解通常依赖于多个符号系统的协作操作。在数字媒体环境中，文本、图像和移动图像
构成了一个相互连接的表达网络[4]。大型 AI模型的多模态生成能力为学生提供了跨模态转换和集
成的实用途径，使他们能够实现跨不同媒体的认知转移和深化表达。

将国产 AI 模型引入艺术创作教学，并构建系统的多维创意框架，不仅在技术上是合理的，
而且具有坚实的教育理论基础。

1.2 国产 AI工具生态与教学工具链重构

在当前的AI 应用环境中，国产 AI模型逐渐形成了一个相对完整的多模态创意生态系统。这
项研究的工具选择不是基于品牌取向，而是基于功能适应的原则，划分和整合不同平台在创意生
成过程中的作用。

在创意和逻辑生成层面，DeepSeek 和豆包在中文语义理解、文本逻辑推理和创意扩展方面
表现出高度的适应性。他们的优势在于他们更详细地了解中国语境、特定文化语义和地方性表达
习惯，帮助学生在剧本构思和故事板设计阶段形成结构清晰、叙事完整的创意文本。

在视觉生成层面，即梦等平台在图像细节呈现和风格控制方面具有强大的表现力，支持对不
同艺术风格的视觉表达的探索。学生可以通过不断优化提示词来控制语言描述和视觉呈现之间的
映射关系，从而提高他们的审美判断和视觉把控能力。

在动态表达层面，海螺等视频生成工具可以将静态图像和文本脚本转换为动态图像，帮助学
生理解镜头语言、节奏调度和叙事进展中的逻辑。视频生成功能的添加将创作过程从概念表达扩
展到完整的叙事构建。

与以往依靠国外平台的教学方式相比，国内开发的大规模模型在快速理解中文语意、本地化
部署、成本控制和服务稳定性方面具有一定的优势，为高校课堂上的大规模推广提供了现实条件。

1.3 “文本、图像、视频”三维联动的多维创作教学模型

本文构建了国内开发的 AI 驱动的“多维创作教学模型”。该模型使用三维结构作为其核心
框架（如图 1所示）。
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图 1 多维创作教学模型

第一维度：文案表达维度（认知和逻辑）
这个维度强调创造性生成和结构建设能力的培养。学生利用大型语言模型进行主题开发、剧

本写作和故事板设计，通过多轮提示词优化来加强他们的逻辑组织和叙事完整性。这个过程不仅
与内容生成有关，还与训练思维技能和提高语言表达能力有关。

第二维度：视觉转换维度（美学和形式）
完成文本框架后，学生将优化的提示词转化为视觉图像。通过对风格、构图、色彩和情感表

达进行反复调整，逐渐理解抽象语言如何转化为具体的视觉形象，实现认知结构向视觉表达的转
移。

第三维度：动态叙事维度（综合表达）
在动态表达阶段，学生将文本和图像进一步整合到视频作品中，通过镜头语言、场景过渡和

音效设计构建完整的叙事。这个阶段强调综合能力的整合，使学生能够理解从创造性概念到最终
产出的完整生产逻辑。

三维结构不是线性前进的，而是形成一个周期性迭代机制。文本优化会影响视觉生成，视觉
效果可能会反过来调整脚本设置，最终通过多轮反馈形成更成熟的工作形式。通过这种跨模态循
环培训，学生的创造性思维、审美判断和项目执行能力得到了全面的提高。

1.4 教学模型的运行机制：从课堂实践到产学研反馈闭环

为了避免将该教学模式仅仅局限于课堂，本研究还将其嵌入到学术竞赛和企业项目中，构建
了一个从课堂教学到竞赛评价与行业应用的反馈优化操作机制。

在竞赛中，学生可以进行头脑风暴，产生和迭代想法，以选择最优方案。在行业项目中，学
生面临真实需求和市场限制，进一步验证了他们想法的可行性与商业价值。这种多维反馈机制促
使教学模式也在不断优化调整，最终形成一个动态的迭代循环。

2 产学研融合视域下的实践路径与成效分析
为了验证国内开发的 AI 驱动的多维创作教学模式在现实世界场景中的有效性，本研究以学

术竞赛和企业合作项目为实践载体，构建了“以赛促教，以产促学，以研促改”的操作机制，并
对教学效果进行了全面分析。
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2.1 以赛促教：学科竞赛中的教学检验

在教学过程中，专业内提供“智能影像创作”课程作为选修课，系统地讲授如何在创意构思、
视觉生成和动态叙事中应用国产AI 模型。共有 45 名学生参加了该课程，其中 6人拥有相对成熟
的项目执行能力，在教师的指导下参加比赛和行业实践。

在比赛实践层面，学生团队使用国内开发的AI 工具完成了多部作品，在教育部A类竞赛获
省级竞赛三等奖、省级 ai 设计大赛中获优秀奖。

在比赛创建过程中，学生使用大语言模型通过多轮提示词生成锚定主题并优化创意脚本，使
用文生图操作完成视觉呈现，通过图生视频功能和后期剪辑技术创建了最终作品。

与传统的创作流程相比，AI 工具的介入显著提高了创意表达的效率。学生可以在短时间内
生成多个视觉草稿，进行横项比对，有效缓解学生在创作早期阶段面临的瓶颈，使他们能够更专
注于完善艺术表达和叙事深度。比赛结果表明，基于国产 AI 工具的多维创作教学模式可以在相
对较短的时间内制作出具有完整叙事结构和统一视觉风格的作品，并获得专业竞赛评委的认可。

2.2 产教融合：真实企业项目中的能力锤炼

在课堂学习和竞赛的基础上，该专业的教师还建立了“智能影像工作室”，组织学生参与真
实企业项目，将教学成果扩展到市场场景。

目前，该模式已经完成了三种类型的项目实践：AI 广告制作、宣传片片段制作，AI 漫剧。
在项目执行期间，学生使用大型语言模型分解和分析企业需求，生成多个创意脚本提案，然后对
其进行修改和优化，以适应甲方要求。随后使用图像和视频生成工具来完成视频制作，将它们与
传统的编辑流程相结合来创建最终产品。

与传统的制作方法相比，该模型在成本控制和创造性灵活性方面表现出明显的竞争优势。通
过快速生成和比较多个提案，大大提高了创意产出的效率，消除了对现场拍摄的需求，有效地降
低了制作成本。AI 技术还提供了更多展示复杂视觉效果的手段，丰富了艺术表达，加快了项目
进度，精准满足了企业对响应效率和定制内容的需求。

通过参与真实项目并获得收益，不仅激发了学生的成就感，还通过产学研的深度整合，与企
业建立了稳定的合作关系。这种以市场为导向的实践过程不仅磨练了学生的项目执行能力，还加
深了他们对创意产业运营机制的了解，为今后的职业发展提高了竞争力。

2.3 教学成效的综合评估

为了全面评估国内开发的 AI 驱动的多维创作教学模式的有效性，本研究从定量参与和定性
反馈两个维度对其进行分析。

2.3.1. 参与规模和实际成果
在该教学模式的实践中，共计 45 名选课学生均完成了基础课程培训。其中，6名骨干学生

通过深度的产学研协同，先后参与并完成了 3项企业合作项目，斩获 2项省级以上竞赛奖项。这
种分层递进的培养模式，既保证了全体学生专业技能的普遍提升，又通过“基础教学、竞赛驱动、
项目实战”的阶梯式路径，实现了因材施教的精准培养，

2.3.2. 学生和教师的反馈
通过课程反思记录和访谈分析，发现大多数学生认为AI 工具的加入大大提高了创意实现的

可能。一位学生表示：“AI可以将想法构思快速呈现。”
教师观察到，在提示词设计和创意结构优化过程中，学生的语言表达和逻辑组织能力有了显

著提高，他们对镜头语言和叙事节奏的理解变得更加系统化。企业的反馈侧重于学生作品的创新



艺术与设计前沿 · 艺术教育 第一期第 1卷

www.shiharr.com- 140 -

性和生产效率，指出学生的作品在保持艺术表现的同时也具有良好的市场适应性。

3 讨论与反思：国产AI赋能艺术教育的优势、挑战与角色重构

3.1 国内 AI工具在艺术教育中的优势和实用价值

从实际结果来看，国内开发的AI 模型为艺术教学提供了多方面的支持。在理解中文语境和
表达地方文化方面，国产 AI 模型对提示词表现出高度的适应性，帮助学生更好的进行具备地方
特色的文化表达。多模态生成功能的集成使“文本、图像、视频”联结更为顺畅，降低了跨媒体
创建的技术阈值。在成本控制方面，国产平台的本地化部署为高校的课堂应用提供了切实可行的
保障。AI 的加入还加快转变了传统艺术课堂的创作节奏。传统模式下，学生在创作的早期阶段
经常受到技术能力和制作周期的限制，这使得很难进行多轮方案比较。AI 工具的引入使多次创
意迭代成为可能，增强了创意探索的广度和深度[6]。这种机制促使学生在平衡创意表达与现实约
束时，能够从消极的底线达标转向积极的表达追求。

但是技术优势不等同于教学优势。如何在提高效率的同时保持艺术教育的深度和关键性是一
个需要讨论的紧迫问题。

3.2 技术依赖性和艺术原创性之间的紧张关系

虽然AI 生成的内容提高了产出效率，但它也带来了创造性依赖的风险。对现阶段学生而言，
可能会过度依赖模型的输出，忽视了对提示结构和叙事逻辑的深入反思。模型训练数据的来源问
题也可能导致作品风格同质化，影响作品的思想表达。对日本职前教师的研究也揭示了类似的现
象，表明这可能是AI 融入艺术教育的普遍性挑战[7]。

在本研究的教学实践中，为了避免技术取代思维的问题，强调了对设计过程的反思记录和对
创造性生成逻辑的阐述，要求学生明确他们的创造性意图、风格来源和修改的基础。通过加强创
作过程，而不仅仅是评估生成的结果，帮助学生意识到 AI 只是一个辅助工具，而不是创造的主
导。AI工具在艺术教育中的应用应坚持技术赋能而不是技术替代的原则，将 AI 视为扩大创意界
限的媒介，而不是削弱学科创造力的自动化系统。此外版权问题也不容忽视，AI 生成的内容常
常涉及到数据源的风格借用，如何引导学生在学习中树立版权意识是未来教学模式可持续发展的
重要先决条件。

3.3 教师角色的转变：从技术传授者到创意引领者和项目规划者

AI 进入课堂也正在重塑教师的角色。在传统的艺术教学中，教师经常承担技能展示和经验
传授的功能，但在 AI 驱动的环境中，技术更新的频率加快，简单的工具教学已经不足以满足课
程开发的需求[8]。

在这项研究的实践中，教师逐渐从“技术传授者”转变为“创意引领者”和“项目规划者”。
他们的核心任务不再是教授特定工具的操作方法，而是引导学生构建完整的创造性逻辑，判断生
成内容的艺术价值，并通过多次迭代控制方向。在 AI参与创作的背景下，教师的身份更像导演
和策划，负责协调创意结构和把控艺术风格定位，并帮助学生从技术产生的结果中选择具有表达
价值的内容。这种角色转变要求教师既具备艺术判断力，又了解AI工具的操作机制。AI 的介入
并没有削弱教师的作用，它对教师的综合素养提出了更高的要求。

3.4 模型的局限性和未来改进方向

本研究仍有一定的局限性。目前参与深入企业项目的学生人数相对有限，尚未形成更广泛应
用的大规模样本。视频生成工具在精细度控制和长时间叙事方面仍然存在稳定性不足等问题，影
响了一些复杂项目的最终效果。本研究的有效性评估主要基于实际结果和访谈反馈，未来的研究
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可以引入更系统的定量评价方法来跟踪能力的变化。随着国内 AI 技术的不断迭代，教学工具也
将不断更新。未来的研究可以进一步探索 AI在音乐创作、空间设计和互动艺术等领域的应用路
径，扩大多维创作教学模式的跨学科适用性。

4 结论与展望
在AI 技术快速发展的背景下，国产 AI模型为艺术教育提供了新的可能性。本文基于建构主

义、PBL和多模态学习理论，构建了国内开发的AI 驱动的多维创作教学模式，并通过在产学研
中的实际应用进行有效性验证。

研究表明，该模式对创意生成效率和跨媒体表达能力均有积极影响，有助于促进艺术教育从
单一技能培训向培养综合创意生产能力的转变。通过在课堂、竞赛和企业之间构建反馈回路，提
高了教学模式的实用适应性和可持续发展潜力。

未来随着国内AI 技术的不断升级，艺术教育领域的创作模式和教学方法将不断发展[9]。如何
在技术进步中保持艺术原创性和人文价值是一个值得继续关注的重要问题。
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